C’est des salades! (To ktamstwo) — Zabawa w blefowanie

Na poczatku partii kazdy z graczy otrzymuje 5 kostek oraz pojemnik.

(Zaden z graczy w zadnym momencie gry nie moze mie¢ wiecej niz 5 kostek.)
Celem gry jest bycie ostatnim posiadaczem co najmniej jednej kostki do gry.
Przygotowanie do gry:

Na poczatku rozgrywki kazdy z graczy potrzgsa kostkami w swoim pojemniku,
po czym odwraca go wraz z kostkami tak, by byty pod nim schowane. Gracz
dyskretnie przyglada sie swoim kostkom, ale pozostali gracze nie mogg ich

widziec.

Gra sktada sie z kilku rozgrywek. Po zakonczeniu kazdej z nich gracz traci lub
zdobywa kostke. Rozgrywka sktada sie z kilku zaktadéw robionych kolejno przez
graczy w ustalonej przez nich kolejnosci. Zaktad polega na ogtoszeniu catkowitej
liczby jednej Scianki kostki (np. 5 pomidoréw), ktdrg wszyscy gracze majg pod
swoimi pojemnikami. Kolejny gracz moze wiec podbi¢ licytacje, podwazyc jg lub

ja zaakceptowac.

Blefowanie jest integralng czescig tej gry i gracze mogg przeprowadzac fatszywe
licytacje dla zmylenia swoich przeciwnikdw. Ponadto dozwolone jest

komunikowanie sie z pozostatymi graczami, aby wptynac¢ na ich wybor.

Warto jednak pamieta¢, ze wszelkie oszustwa lub usifowanie oszustwa sg

karane utratg kostki.

Gracze uzgadniajg miedzy sobg, ktdry z nich rozpoczyna gre — zazwyczaj jest to
najmtodszy z graczy. Gracz rozpoczynajacy gre wybiera takze jej kierunek,

wyznaczajac kolejnego gracza po swojej prawej lub lewej stronie.



Nastepnie przystepuje do nowej licytacji gracz, ktéry witasnie stracit lub zdobyt

kostke.
Przebieg gry:

Pierwszy gracz ogfasza licytacje dotyczacag catkowitej liczby Scianek o danej
wartosci. Na przyktad oznajmia: jest 5 pomidorow. Oznacza to zatozenie, ze

prawdopodobnie jest co najmniej 5 pomidoréw na kostkach wszystkich graczy.
Kolejny gracz ma 3 mozliwosci:
1 - Podbic¢ licytujgcego:

W powyzszym przyktadzie, w ktorym pierwszy gracz zatozyt liczbe 5
pomidordw, kolejny gracz moze zwiekszy¢ liczbe pomidoréow (6, 7, itd.) lub

zmieni¢ warzywo, zachowujac jednak poprzednig liczbe (np. 5 baktazandéw)

2 - Powiedzieé: , To ktamstwo” (gracz jest przekonany, ze nie ma w sumie 5

pomidorow)

3 — Powiedzie¢: ,,Mniam mniam” (gracz jest catkowicie zgodny — faktycznie

mysli, ze jest doktadnie 5 pomidoréow)

W przypadku opcji 2 i 3 rozgrywka zostaje zakonczona, gracze podnoszg swoje

pojemniki i sprawdzaja, czy catkowita liczba zgadza sie z ostatnig licytacja.

Jesli gracz mowi ,, To ktamstwo” po licytacji poprzedniego gracza i jesli ma racje,

wtedy poprzedni gracz traci kostke.
Jesli jednak sie myli, wtedy to on traci kostke.

Jesli gracz méwi ,Mniam mniam” po licytacji poprzedniego gracza i jesli ma
racje, wtedy zdobywa kostke (chyba ze ma ich juz 5). W przeciwnym razie traci

kostke.






